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Tervezés

Mi a feladata egy tervezOmernoknek?

... €s ezt hogyan valositja meg?



Kezdetben vala




...majd erkezett a digitalis korszak...

2D CAD




...Szinre lép a 3D...




...€s nem eértuk be ennyivel!




BIM az infrastruktura teruletén




Civil 3D, mint BIM eszkoz




AutoCAD Civil 3D

A | AUToDEK o & Autocap
AUTOCAD' CIVIL 3D 2015
Map 3D
Civil
eszkozok

Civil 3D




AutoCAD Civil 3D

= AutoCAD alapok

= Intelligens épitdmernoki objektumok
= objektumok stilus alapu vezeérlése

= objektumok dinamikus feliratozasa

* rajzi dokumentaciot segitd eszkozok

=» a valosag 3D-s modellezese
=» minden adat a modellbdl szarmaztathato



A fobb intelligens objektumok

= COGO pont

= felulet

= nyomvonal

= hossz-szelveny

= mintakeresztszelveny
= nyomterv

= keresztszelveny

= vezerlovonal, rezsu

= csOhalozat



Mit tervezhetunk Civil 3D-vel?

= nyomvonalas létesitmenyek

= ut, vasut, arok, arvizvédelmi toltés stb.
= foldmunka

= hulladéklerako, banyaszati tevékenyseg, vizgyujto stb.
= csOhalozat

= szennyviz-, csapadek-, nyomas alatti halozat

és meg sok egyebet...



AutoCAD Civil 3D

Osszefoglalas

= AutoCAD alapu szerkesztés

Qi ' 0s Kezelotelllet W oo

=  Kiegészitd szerkesztések egyszeriien
= Kifinomult modellezés

= Epitémérndki gyakorlatbdl ismert
intelligens objektumok

= Stilus alapu megjelenités
= Modell alapu feliratozas
= Dinamikus viselkedés
= Tervrajz-eloallitas
= A hangsuly a modellezésen van . . i
= Kifinomult dokumentacios eszkdzok {\ AUTODESK.
« Egylttmiikodés

= BIM alapu adatcsere az Autodesk megoldasok kozott




Felulet torésvonalai

Standard (Szabvany)
Proximity (Kozelitd)
Wall (Fal)

From file (Fajlbol)

Non-destructive (Nem-destruktiv)
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Standard (Szabvany) torésvonal

= Leggyakoribb (amennyiben a geodéta
3D-ben méri fel a torésvonalakat
jelentd objektumokat)

= Tenyleges geometriat hozzaadja a AT ANPas
fellilethez . bl L

= Vizszintes és magassagi adatokat is
atveszi a forras objektumbol
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Proximity (Kozelito) toresvonal

= A magassagi adatokat nem veszi
figyelembe

= Az X)Y és Z értékeket a legkozelebbi
haromszogeél alapjan veszi

= Akkor hasznaljuk, ha egy torésvonal
XY koordinataja ismert, de magassagi : {
adatunk nincs rola | o

= Fekete vonal: forrasobjektum

= Zold vonal: ahogyan ezt a Civil 3D latja
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Wall (Fal) tipusu toréesvonal

u Ké_t toresvonal kerul
beillesztésre

= Egyik a forras objektum
magassagaval

= Masik egy altalunk megadott
magassaggal

= (kozottuk egy 0,001 rajzi
egységnyi vsz. tavolsaggal)

= Sematikus keresztmetszet:

= Fekete potty a forras objektum
(vonallanc)

= Kek pottyok az egyeb felmert
pontok

e R e S L . i
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Torésvonal fajlbol

= Szoveges fajlbol tortend adatbeolvasas

= Fajl formatuma szigoruan:

Kelet (X) Eszak (Y) Magassag (Z) T —
#Example Breakline File
#E N Z Format, "s" designates new string ;
S betivel jelezzilk egy vonal elsg  [387% 3% pute e o7 oo
toréspontjét 9984 .9316 9744 .7401 969.0000

s B8y e B 8 . . e e o i e 0 8 A e, ey i e i

= Beolvasas utan Standard tipusu
torésvonalként lesz kezelve
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Non-destructive (Nem-destruktiv) toréesvonal

= Magassagilag nem valtoztatja meg
a terepmodellt, de a torésvonal | !
mentén a haromszogelést megtori j

= Uj haromszogek alakulnak ki, de
ezek torespontjainak magassagat
interpolalassal hatarozza meg a ;
program e : S SO 01 ), SN, 0 e

+

| A !

1

L-ri--_l ey AR . e P e e i,
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Nyomvonalak

= Letrehozas \\ R .
= Szerkesztés - S
= Tulajdonsagok

= Stilusok

= Feliratok

Aw A | A v wive 5w % | 4 | ok o B® | s &
Valasszon egy parancsot a tervezési eszkdzdk kozal Atmenetifv tipusa: Klotoid
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Hossz-szelvények

A hossz-szelvényi felirat az érintd esését jeleniti meg

= |Létrehozas

= Szerkesztés : e
= Tulajdonsagok 2 7t w e w
= Stilusok :

= Feliratok

Fellleti és elrendezési hossz-szelvények

Hossz-szelvény tervezési eszhdzok - Elrendezés (1
W BN e tve £ BV [ K E L0 D e

n=a
o

Valasszon egy parancsot a tervezési eszkdzok kozal MSP alapu
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Mintakeresztszelvények

Létrehozas

=  Alkotéelemek

= Kodkeészlet-stilus

= Alkotéelemek kodolasa

FeltételesBevagasVagyToltés: Arkot alkalmaz a
bevagasban

p
y
Elhd S - | o L
. @\_\\ . _\-\ /_.-- N4 .

\ FeltételesBevagasVagyTaltés: felsd rudat, padkat és

koromvonalat alkalmaz a fellletre a téltésben

e
\ AlapPadka

\ AlapSzegély
‘ AlapSzegélyEsvizlevezetécsatorna

dkak | Savok | Alapv... |Minta...
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A hossz-szelvény a felllet

N yo m te rve k A nyomterv a tervet a felilethez képest jeleniti meg figgdleges elrendezésétjelenit

meg

= Letrehozas
= Szakaszolas
= Vezérlés
. Magassagi és
. Szélességi paraméterekkel

L T T LR U D L T A T DI L T LI X AT T |
e ————— 3

x

A mintakeresztszelvény a nyomterv keresztszelvényeinek sablonja
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Rézsuszerkesztés

Vezérlovonal

= Vezérlbvonalak
= Reézslcsoportok
= Tulajdonsagok, stilusok

M as feltételt hasznald rézsiik.

A feltétel 3:1 értéki esést hasznal egy fellletcéllal.

o Vetitési vonal
Rézsl csoport

Kiindulasi vonal
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Keérdések...




Koszonom a figyelmet!

Nagy Péter
okleveles épitomernok
ugyvezeto

www.Vizkorterv.hu
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